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Wstep

Projekt Innovative Didactics via Web

Based  Learning  Innowacyjna
dydaktyka w uczeniu
wspomaganym siecia jest
wielonarodowym zadaniem

realizowanym przez edukatorow
i pracownikow nauki z Bulgarii,
Litwy, Holandii, Polski i Stowacji.
Glownym celem projektu  jest
stworzenie  materiatow  szkole-
niowych dotyczacych wykorzystania
Internetu w edukacji. Materialy te
moga  by¢  stosowane  przez
edukatorow na kursach zaro6wno dla
czynnych nauczycieli jak 1 dla
studentow przygotowujacych sie¢ do
zawodu nauczyciela. Drugim celem
projektu  jest  przechowywanie
materialow do kursow w miedzy-
narodowej bazie.

Zadania podejmowane Ww czasie
pomigdzy listopadem 2004
pazdziernikiem 2006 beda
ukierunkowane na rozwdj tak
zwanego trzy-etapowego podejscia,
ktore wczesniej byto testowane w
projekcie pilotazowym (Pelgrum &
Plomp, 2003). Uczestnicy napisza
materiaty kursu ( zwane zadaniami -
assignments), ktore odpowiadaja
specyficznym  warunkom  naro-
dowym. W koncu projektu 2500
zadan (assignments) bedzie
dostegpnych po ewaluacji.

Obecna wersja podrecznika jest
przygotowana tak, aby mozna bylo ja
rozszerzy¢ o wskazowki dotyczace
stosowania bazy danych, ktora
powstanie w projekcie. Baza bedzie
zawierala materialy stworzone w
oparciu o wyniki poprzedniego
projektu.  Przetlumaczona wersja
bedzie uzywana w kazdym z krajow
podczas jednodniowego warsztatu,
ktory odbedzie si¢ prawdopodobnie
w  maju 2005, aby sprawdzi¢
idokona¢ ewaluacji  materiatow
stworzonych w projekcie IDWBL.

Biezaca wersja podrecznika bedzie
rozwijana 1 uzupeliana podczas

trwania projektu.

Enschede, Luty 2005



Rozdzial 1.
Rodzaje nauczania wspomaganego siecia

Opisujemy tu pi¢¢ rodzajoéw nauczania wspomaganego siecia. Fragmenty przedstawiajace je
pochodza z pracy o Uczeniu wspomaganym Siecia autorow Thijs, Almekinders, Blijleven,
Pelgrum i Voogt z 2001. Wyr6znione sa w nim nastepujace rodzaje nauki z siecia:

Web referral (Sie¢ jako dodatkowe zrédto)
Web quest (Poszukiwanie informacji w sieci)
Web exploration (Badanie sieci)

E-mail project (Projekt pocztowy)
Collaboratory (Wspétpraca)

o o o o o

Web referral (sie¢ jako dodatkowe zrédio)

Korgystanie 2 sieci jako dodatkowego Zridfa polega na wykorzystanin stron internetowych jako %ridfa informaci, do

ktorych moze odwolac si¢ nancgyciel podezas tradyeynych adari wykonywanych w klasie.

Wykorzystanie Sieci jako dodatkowego zrodta jest postrzegane jako najbardziej podstawowe
zastosowanie sieci. Ten rodzaj nauki wspomagane;j siecig jest uzywany jako rozszerzenie
normalnej tradycyjnej lekcji w klasie. Zamiast wigc stosowania dodatkowych tekstow
1 pomocy medialnych, nauczyciel odwotuje si¢ do kilku stron internetowych, ktorych
uczniowie musza skorzysta¢. Ze wzgledu na ogromne mozliwosci sieci, sposob
wykorzystania jej jako zrodla informacji moze mie¢ roznorodne formy i stuzy¢ r6znym celom
edukacyjnym (np. Stowniki, encyklopedie, wideo, symulacje etc.) Nauczyciel catkowicie
kontroluje proces nauki, poniewaz to on decyduje, ktore strony uczniowie musza odwiedzic.
Nauczyciel moze sprawowac kontrolg nad cata klasa. Nie ma wiele zagrozen edukacyjnych
wynikajacych z tego rodzaju stosowania sieci jako zrodta informacji. Jednak z powodu
ciaglych zmian sieci, warto aby nauczyciel dysponowat dodatkowymi adresami, poniewaz
czesto zdarza sig, ze strona znika lub jest przenoszona pod nowy adres ( Alessi & Trollip,
2001).

Web quest
Web Quest jest zadaniem problemowyn, w ktorym cesé lub catosé informagji, 3 Ritdrymi — negen styka si¢ podezas
nanki pochodzi 3 rignych Zrodet internetowyeh, moze wykorgystywac takse wideo konferencie. Nalezy odriznic dwa
rodzaje Web Quest, to gnacgy  “krdtkoterminowy” i “dugoterminowy”.

WebQuest ‘krotkoterminowy’ moze by¢ wykonany na jednej, dwdch lub trzech lekcjach.
Jego celem zdobycie i przyswojenie wiedzy. Podczas wykonywania zadania uczen dostaje
duza porcj¢ nowych informacji i w krotkim czasie musi je przyswoié. WebQuest
‘dlugoterminowy’ jest prowadzony w czasie od tygodnia do miesigca. Jego celem jest
poszerzenie i uzupetienie wiedzy. Podczas pracy uczen analizuje posiadana wiedz¢
1 probuje ja przeksztatci¢. Na etapie koncowym uczen pokazuje, ze rozumie informacje
poprzez wykonanie czego$ co inni moga oceni¢. Nauczyciel ma do wyboru dwie sytuacje,
moze wykorzystaé istniejacy WebQuest lub stworzy¢ swoj wlasny. Jesli zdecyduje sig na
zastosowanie gotowego WebQuestu do dyspozycji jest strona San Diego State University'.

" URL examples WebQuest: http://edweb.sdsu.edu/webquest/matrix.html




Jesli nauczyciel chee stworzy¢ wlasny WebQuest powinien mie¢ §wiadomosé
waznych cech i czgsci sktadowych WebQuestu. Wedtug Dodge’a (1997) dobrze
przygotowany WebQuest (zarowno dlugoterminowy jak i krotkoterminowy) jest
zaprojektowany w celu najlepszego wykorzystania czasu ucznia. Dodge twierdzi, Ze nie ma
korzysci edukacyjnych z surfowania w Internecie bez konkretnego zadania do wykonania.
Ponadto, projektowanie WebQuest nie rdzni si¢ wiele od planowania dowolnej innej lekcji. W
celu osiagnigcia precyzji i zwigkszenia skuteczno$ci nauki Dodge (1997) przedstawia szes$¢
czgsci z ktorych powinien sktadaé sig kazdy WebQuest. Sa to:

1. Wprowadzenie, ktore ustala warunki wykonania zadania i zapewnia kontekst.

2. Zadanie, ktore jest wykonalne i interesujgce.

3. Zestaw Zzrddet informacji potrzebnych do wykonania zadania.

4. Opis procesu wyjasnia co uczen powinien zrobi¢ aby wykona¢ zadanie. Proces
powinien by¢ przedstawiony w formie jasno opisanych krokow.

Wskazowki dotyczace sposobu organizacji zdobytej informaciji.

Whioski, ktére podsumowujg poszukiwania, przypominajg uczniom czego sie
nauczyli i mogg zachecac do rozszerzania doswiadczen w innych dziedzinach.

o O

Web exploration (badanie sieci)

Termin web exploration w kontekscie edukacyjnym odnosi si¢ do zadan, w ktorych
uczniowie maja znalez¢ i zastosowac informacje zdobyte w sieci na podany temat. Zadanie
okresla rodzaj wynikow, ktore maja przestawic¢ uczniowie. Termin web exploration nie jest
uzywany wylacznie w kontekscie edukacyjnym. Kazdy, w dowolnym konteks$cie, moze
dokona¢ badania sieci. Innymi stowy, kazdy kto ma dostep do Internetu (wczesniej lub
poOzniej) prowadzi badania sieci. Wyrazone w ten sposob web exploration — badanie sieci jest
identyczne z web search (przeszukiwanie sieci) gdzie kazdy przeszukuje sie¢ zgodnie
z potrzebami 1 zainteresowaniami. Badanie sieci ma wiele cech wspolnych i podobienstw
z Web Questem, ale roznica polega na tym, ze w badaniu sieci zwraca si¢ uwage takze na
nauke umiejetnosci wyszukiwania informacji.

E-mail project (projekt pocztowy)

W projektach pocztowych uczniowie porozumiewaja si¢ z innymi uczniami na podane
tematy za posrednictwem poczty elektronicznej. Projekty tele-kolaboracyjne nazywane sa
czasami jako projekty e-pals (elektronicznych przyjaciot) albo projekty keypals, jesli
uczniowie porozumiewaja si¢ z innymi indywidualnie lub w matych grupach. Projekty zwane
sa globalnq klasq jesli klasa jako cato§¢ komunikuje si¢ z inna klasa. Komunikacja moze
odbywac si¢ miedzy klasami tej samej szkoty lub z klasa w innej szkole, albo w szkole
w innym kraju.

Collaboratory (kolaboracja)

W 1989, William Wulf, pdzniej jeden z dyrektoréw wydziatu Narodowej Fundacji
Nauki Stanéw Zjednoczonych zdefiniowal kolaboracjg jako “centrum bez §cian, w ktorym
pracownicy nauki catego kraju moga prowadzi¢ badania bez wzgledu na polozenie
geograficzne, w kontakcie z kolegami, z dostgpem do aparatury i danych oraz narzedzi
komputerowych oraz informacji w bibliotekach cyfrowych.” P6zniejsza definicja okresla
kolaboracj¢ jako “zintegrowany system komputerowy i komunikacyjny” (Cerf et al., 1993).
Termin kolaboracja nie jest uzywany dotychczas w kontekscie edukacyjnym. Odnosi si¢
przede wszystkim do “prawdziwych” pracownikoéw nauki, a nie do dziatan uczniow.



Kolaboracja moze przyjmowac rdzne formy. Wspolna ich cecha jest korzystanie z Internetu
do tworzenia “centrow bez §cian” zgodnie z idea przedstawiona pierwotnie przez Williama
Waulfa. Narzedzia uzywane w kolaboracji sa opisane np. w literaturze dotyczacej CSCW. Na
przyktad wideokonferencje, elektroniczne tablice interaktywne, pogwarki (czaty) i inne. W
wigkszosci szkot infrastruktura techniczna nie jest przystosowana do tego rodzaju narzedzi.
Pomimo to wida¢ coraz wigcej przyktadow na stronach edukacyjnych, ktore moga by¢
zdefiniowane jako kolaboracje. W kontekscie nauczania wspomaganego siecia definiujemy
kolaboracjg jako strong internetowa poprzez ktdra uczniowie i ich nauczyciele tworza zespot,
ktéry wspdlnie pracuje nad wybranym zagadnieniem, ktore stanowi cze$¢ wigkszego projektu
badawczego. Zespot zdalnie wykorzystuje instrumenty badawcze, dane i rozne formy
komunikacji.



